TROKUT & KRUG UMJETNOSTI 


Prije nego uđemo u složenija područja rada ovog 
Paklenog pakta, bitno je razmotriti teoriju i praksu 
iza Kruga i Trokuta koji se koriste unutar osnovnih 
operacija evokacije i invokacije. Ove operacije su 
najvažnije na početku rada iz nekoliko razloga. 
Upravo kroz interakciju s demonima putem 
evokacije i invokacije djelujemo na vibracijsku | 
elektromagnetsku razinu. Ovo postavlja temelj za 
aktivaciju DNK koračajući stazama Drveta Sjena i 
prolaskom kroz različite inicijacije klifotskih sfera. 
Može se reći da interakcija s tim silama prije 
putovanja u njihova kraljevstva pomaže u 
potenciranju pozitivnijeg ishoda jer smo još uvijek 
na svom matičnom polju kao razini inkarnacije na 
koju smo navikli. Osim toga puno je teže 
usredotočiti se na dovođenje demonskih vladara 
na ovu razinu prije nego ih sretnemo u njihovim 
carstvima. 


Prema tradiciji, Lillitu su duhovi koji zavijaju što 
implicira evokaciju demonskih sila koje razdiru 
veo između Crne Zemlje i Malkuta. Na taj način, 
otvara se prolaz do Gamaliela kojim vlada Lillith. 
Kroz predanost i disciplinu u primjeni evokativno - 
invokativne ritualistike počinjemo djelovati unutar 
specifične fraktalne univerzalne mehanike koja 


proširuje svijest na jedinstvene načine. 
Stimuliramo vibracijsku zarazu iznutra i izvana. 
Također, pozivamo demone kroz vrata 
podsvjesnog uma da djeluju kroz nas, a zatim ih 
evociramo da stanu ispred nas u Malkuthu ili 
zemaljskoj razini. Čin pozivanja klifotskih sila da 
stanu ispred nas i zatim povlačenja unutar 
vlastite volje u biti stanjuje veo između fizičkog 
svijeta i unutarnjih razina postojanja pomažući 
povezivanju polariteta. To simbolizira polaritete X i 
Y kromosoma, Drveta života i Drveta Da'atha ili 
iznad i ispod, kao i unutar i izvana. O ovome se 
može razmišljati sagledavanjem energije koja je 
probuđena discipliniranom predanošću obredima 
evokacije i invokacije. 

Također, kao što je Belial spomenuo, klifoti 
unutar nas trenutno su dekodirani. To znači da 
biološke "klifoti " ne unose crno svjetlo znanja, 
Koje vodi u život. Umjesto toga, ti unutarnji 
klifoti su poput bioloških crnih rupa koje crpe 
energiju uzrokujući bolesti. Kada tim ljuskama 
damo život kroz evokaciju povezanih demonskih 
vladara ili duhova koji pomažu našoj evoluciji , 
dok se također stapamo s njihovom sviješću, tada 
će stečeno znanje i primijenjena moć početi 
izravno buditi to unutarnje svjetlo potencijala i 
moći. Možda neće izravno kodirati DNK iznutra 
kao što to čini istraživanje stabla Da'atha, ali će 


osvijetliti vaš potencijal u svijetu utječući na 
elektromagnetsko polje ili auru. U određenom 
smislu, jedna od najosnovnijih poruka ove 
specifične staze je "Ako je ne koristite, gubite je." 
Drugim riječima, podražajima iz okoline naši su 
genetski kodovi ozbiljno poremećeni. Kao rezultat 
toga, ljudska evolucija je zaustavljena na svom 
putu. 


Putovanje i istraživanje Stabla Sjena na njihovom 
domaćem terenu u kombinaciji s interakcijom s 
njima na našem pomaže stvoriti dinamiku 
sinergije. Također stanjuje veo između oba stabla 
kroz Da'ath našim pozivanjem da izađu iz te 
kapije i našim prolaskom kroz nju. Opet, ovdje 

se radi o spajanju polariteta i uništavanju iluzije 
dva stabla, a time uništavamo i koncept Boga. 
Arhonski impuls možemo razdvojiti samo 
zakoračivši u cjelinu naše demonske geneze. 


Krug i Trokut krase četiri imena. Leviathan, 
Behemoth, Ziz i HVHI. Levijatan predstavlja More 
Bezdana. Behemoth je zvijer Crne zemlje, Ziz je 
biće astralnih vjetrova. HVHI predstavlja 
Suparnički duh obasjan crnom svjetlošću vatre 
znanja. Kroz ovaj način rada, odupiremo se 
ograničenjima koja se protive našem evolutivnom 
razvoju. Mi smo protivnik. Mi smo Sotona. Mi 
smo antiteza Boga jer kada postanemo Bog cijeli 


Koncept prestaje postojati jer smo jednostavno 
ono što jesmo unutar vječnog trenutka postajanja. 


Baš kao što DNK spaja parove kromosoma, Krug i 
Trokut Umjetnosti su refleksije jedno drugog 
spojene makrokozmičkom ekspresijom DNK 
zvanom Ja. (Razmotri makrokozmičku sličnost 
Ide i Pingale s mikrokozmičkim DNK lancima.) 
Kroz rituale evokacije i invokacije nastojimo 
povećati potencijal tog izraza stjecanjem znanja, 
mudrosti i moći da promijenimo sebe i svijet, 
prema volji. Kroz ovaj proces uvodimo 
Apokalipsu. Treba primijetiti da je vrh trokuta 
okrenut prema vrhu trokuta, koji je unutar kruga 
umjetnosti. Nije okrenut prema van kao što je to 
tradicionalno. Ovo se radi kako bi se energija 
evociranog fokusirala prema krugu radi prelaženja 
granica između evokacije i invokacije. 


Radi aktivacije ljudskih DNK lanaca spajaju se 
rituali evokacije i rituali invokacije . Oni postaju 
jedno kroz predanost ritualnom činu u svrhu 
vibracijske zaraze. 


Evokacija se radi prvo u interakciji s duhom u 
svrhu stjecanja uvida u njegovu moć i način na 
koji se može primijeniti. Cilj je prijeći granicu 
kruga i ući u trokut pozivajući duha da uđe u tijelo. 
Ovako se rade svi rituali nad kraljevstvom 
Malkutha i to je temelj onoga što Belial naziva 
"vibracijska zaraza". Ovo je čin potenciranja DNA 
putem transtormacije elektromagnetskog 

polja. Vremenom, krajnji rezultat je postati živo 
utjelovljenje potencijala sveukupnosti Da'atha. 


Trebamo se ponovno roditi kao Anti-Krist, Demon 
u tijelu koji upravlja potencijalom Neba i Pakla. 
Ovo je cjelokupnost božanskog nacrta nesputana 
društvenim i vjerskim očekivanjima o tome što bi 
"božansko" trebalo biti. 

To je doista opasno. Volja se mora kovati kao i 
sam Protivnik. U protivnom, te sile će se kretati 
kroz nas na vrlo nepredvidive načine u 
najnepovoljnijem trenutku. Stoga je najbolje 
svladati ove rituale počevši od kraljevstva 
Naamanh krećući se prema Thaumielu. Na taj 
način, volja se može iskoristiti na progresivan 
način osiguravajući da ovaj proces, bude proces 
osnaživanja, a ne štete. 


Određene stvari moraju se ubrati uzgojem i 
radom. Ono što je sveto ne može se previše 
pojednostaviti, ali ono što je trenutno darovano ne 
treba uzimati zdravo za gotovo. 


RITUAL _KLIFOTSKOG_ USKLAĐIVANJA 


Ovo je ritual Otvaranja hrama za 
evokativno/invokativne operacije, ili za ulazak u 
Sfere Klitota, radi stjecanja inicijacijskih iskustva 
koja će kodirati uspavanu DNK tijekom vremena. 
Prvi dio rituala ima za cilj aktivirati vibracijsko polje 
Klifotskih sila unutar polja aure. 


Treba kleknuti u središtu kruga i okrenuti se 
prema sjeveru. Razlog zašto je klečeći položaj 
poželjan je taj što su pete simbol Vladara 
Thaumiela koji se uzdižu u fizički svijet kroz 
korijenje Drveta života koje je mikrokozmički 
predstavljeno korijenskom čakrom unutar nas. 
Blizina korijenske čakre tlu također pomaže 
boljem povezivanju energetskog sustava s 
paklenim moćima Crne Zemlje koristeći korijen 
kao točku zadiranja u granice samog sebe. 


Bilježi fizičke osjete, zvukove, vizije i sve druge 
manifestacije koje se mogu javiti. Ovo je slično 
obrađivanju samog tla Crne Zemlje i izravno će te 
povezati s prvom sterom Naamanh kroz 
samodisciplinu. Tijekom ovog razdoblja, 
dopusti psihičkim impresijama da se prevedu u 
vizije u oku uma. 

Pokušaj čuti bezglasni šapat iznutra. Vježbanje 
ovih osnovnih intuitivnih sposobnosti osnažit će 
evokativan i invokativan rad, također će postaviti 
temelje za astralnu svjesnost potrebnu za 
putovanje stazama i dobivanje pristupa sferama. 


Kroz ovaj ritual praktičar može napredovati sferu 
po sferu nadograđujući praksu iz tjedna u tjedan. 
Ova spora ali sigurna metodologija omogućuje 
postupnu asimilaciju iskustva. Također će 
spriječiti izgaranje energetskih tijela, što bi se 


moglo desiti iznenadnom klifotskom invazijom na 
energetska tijela. 


NAAMAH 

Vibriraj ime Klitota "Naamah" jedanaest puta. 
Osjeti kako pod ili Zemlja ispod tebe počinju 
otkrivati skrivenu tamu koja prožima sve što 
postoji. Dopusti da ti se obznani. Može se 
pojaviti kroz vizije, zvukove ili dojmove. Uzmi si 
vremena i doživi ove energije. 


GAMALIEL 

Vibriraj ime Klifota "Gamaliel" jedanaest puta. 
Osjeti tamu koja se nakuplja ispod tebe i prožima 
sve. Uđi u svoju korijensku čakru. Kakav je 
osjećaj? Otkriva li vizije? Ima li ova energija 
poruku za tebe? Osjeti kako se ova sfera 
manifestira u genitalnom području i kako uvlači i 
proždire moći stvaranja sve dok ne dosegne 
vrhunac. 


SAMAEL 

Vibriraj ime Klifota "Samael" jedanaest puta. 
Usredotoči se na područje desnog kuka i osjeti 
kako se ovaj Klifot počinje manifestirati unutar tog 
područja. Osjeti kako počinje privlačiti i proždirati 
moći stvaranja. Kakav je osjećaj? 

Otkriva li vizije? Imaju li bića ovog carstva poruku 
za tebe? 


Kada se više energije ne može povući u ovu 
sferu, kreni na Klifot Gharab Tzereka. 


GHARAB TZEREK 

Vibriraj ime Klifota "Gharab Tzerek" jedanaest 
puta. Usredotoči se na lijevi bok i osjeti kako se 
ovaj Klifot počinje materijalizirati unutar tog 
područja. Osjeti kako počinje privlačiti i proždirati 
moći stvaranja. Kakav je osjećaj? Otkriva li vizije? 
Kada se više energije ne može povući u ovu 
sferu, prijeđite na Klifot Tagiriron. 


TAGIRIRON 

Vibriraj ime Klitota "Tagiriron" jedanaest puta. 
Usredotoči se na solarni pleksus i osjeti kako se 
ovaj Klifot počinje materijalizirati unutar tog 
područja. Osjeti kako počinje privlačiti i proždirati 
moći stvaranja. 

Kada se više energije ne može povući u ovu 
sferu, prijeđi na klifot Golahob. 


GOLAHOB 

Vibriraj ime Klifota "Golahob" jedanaest puta. 
Osjetite kako se sfera počinje otvarati oko desnog 
lakta uz tvoje tijelo. Osjeti kako počinje privlačiti i 
proždirati moći stvaranja. Kakav je osjećaj? 
Kada ne možeš povući više energije u ovu sferu, 
prijeđi na Klifot Agshekeloh. 


AGSHEKELOH 


Vibriraj ime Klitota "Agshekeloh" jedanaest puta. 
Osjeti kako se sfera počinje otvarati oko lijevog 
lakta uz tvoje tijelo. Osjeti kako počinje privlačiti i 
proždirati moći stvaranja. Kakav je osjećaj? 
Kada se ne može povući više energije, prijeđi na 
Klitot Satariela. 


SATARIEL 

Vibriraj ime Klifota "Satariel" jedanaest puta. 
Osjeti kako se sfera počinje otvarati unutar 
desnog ramena. Osjeti kako počinje privlačiti i 
proždirati moći stvaranja. Kada se više energije 
ne može povući u ovu sferu, prijeđi na Klifot 
Ghogiel. 


GHOGIEL 

Vibriraj ime Klifota "Ghogiel" jedanaest puta. 
Osjeti kako se sfera počinje otvarati unutar lijevog 
ramena. Osjeti kako počinje privlačiti i proždirati 
moći stvaranja. Kakav je osjećaj? Otkriva li 
vizije? Kada se više energije ne može povući u 
ovu sferu, prijeđi na Klifot Thaumiel. 


IHAUMIEL 

Vibriraj ime Klifota "Thaumiel" jedanaest puta. 
Osjeti kako se sfera počinje otvarati na tjemenu. 
Osjeti kako počinje privlačiti i proždirati moći 
stvaranja. Kakav je osjećaj? Otkriva li vizije? 
Imaju li bića ovog carstva poruku za tebe? Kada 


se više energije ne može uvući kroz tjeme , osjeti 
kako se sfere povezuju kroz mrežu različitih 
putova, a zatim osjeti kako zmajevi blizanci 
Sotona i Moloh plivaju oko kičmenog stupa i 
istovremeno eksplodiraju iz ramena. Dok se to 
događa, osjeti kako te Crna svjetlost znanja 
napaja | hrani na razini DNK. Shvati da je svaka 
zmija poput Kromosoma mikrokozmička 
reprezentacija zmajeva Sotone i Moloha. Zamisli 
Crnu Svjetlost Znanja koja kodira tvoju DNK 
genetskim informacijama. Postaješ nexion kroz 
Koji Pali mogu ustati. 


Sotonist zna da je zvuk vibracija i da je zvuk, kao i 
njegov slijed, od velike važnosti u odnosu na 
gornji ritual otvaranja. Ime svakog Klifota sadrži 
vibraciju te specifične sfere. Stoga se 

energetska vibracija tijela progresivno uzdiže, a 
svijest slijedi isti primjer. Vrlo je važno 
usredotočiti se na primljene dojmove i sustavno 
raditi na vizualizaciji. Posveti se ovom i sljedećem 
ritualu 11 mjeseci. Intenzitet rezultata će uslijediti. 


RITUAL KLIFOTSKOG UPADA 


Ovaj je ritual namijenjen oslobađanju suptilnih 
energetskih tijela od prekomjernih sila kako bi se 
asimilirala i akumulirala duhovna snaga i genetski 
Kod. 


Također ovim se obredom manifestira srž 
demonskih vladara s ove strane vela tako da, oni 
mogu ukloniti arhnonske prepreke evoluciji. 
Upravo kroz ovu osnovnu operaciju ovaj nivo 
Malkutha može biti transformiran u raskrižje gdje 
se susreću čovjek i drevni bog. 


Stani u središte kruga okrenut prema jugu. 
Vibriraj ime Zmajeva Sotone i Molocha, Vladara 
Thaumiela i dopusti Crnom Svjetlu Znanja unutar 
Krune da počne Dblijediti krećući se dolje prema 
ljevom ramenu. 


Vibriraj ime Demonskog Vladara Ghogiela, - 
Beelzebub i dopusti Crnom Svjetlu Znanja na 
ljevom ramenu da izblijedi prelazeći na desno 
rame. 


Vibriraj ime Demonskog Vladara Satariela, - 
Lucituge Rotacale i dopusti Crnom Svjetlu Znanja 
na desnom ramenu da izblijedi krećući se prema 
ljevom laktu uz tijelo. 


Vibriraj ime Demonskog Vladara Agshekeloha - 
Astaroth i dopusti Crnom Svjetlu Znanja na 
ljevom laktu da izblijedi prelazeći na desni lakat 
uz tijelo. 


Vibriraj ime Demonskog Vladara Golohaba - 
Asmodeus i dopusti Crnom Svjetlu Znanja na 


desnom laktu da izblijedi krećući se prema 
solarnom pleksusu. 

Vibriraj ime Demonskog Vladara Tagirirona - 
Belphagor i dopusti Crnom Svjetlu Znanja na 
solarnom pleksusu da izblijedi krećući se do 
lljevog boka. 


Vibriraj ime Demonskog Vladara Gharab Tzereka 
- Bael i dopusti Crnom Svjetlu Znanja na lijevom 
boku da izblijedi prema desnom boku. 


Vibriraj ime Demonskog Vladara Samaela - 
Adramelech i dopusti Crnom Svjetlu Znanja na 
desnom boku da izblijedi prema dolje do 
genitalnog područja ili korijenske čakre. 


Vibriraj ime Demonske vladarice Gamaliela - Lillith 
i dopusti Crnom Svjetlu Znanja da počne blijediti 
iz korijenske čakre i zamisli da je cijelo tvoje tijelo 
ispunjeno Zlatnim svjetlom božanskog sjaja. 


Stavi ruke ispred prsa u inkantacijsku mudru i 
pozovi snage Da'atha u ime Beliala. Vizualiziraj 
kako stojiš u središtu Belialovog sigila koji sjaji 
briljantno zlatnim svjetlom. Vizualiziraj zmajeve 
(Sotona i Moloh) kako prožimaju sigil. 


U IME BELIALA I SNAGOM SOTONE I MOLOHA 
POZIVAM DEMONSKE VLADARE KLIFOTSKIH 

KRALJEVSTVA DA PRODRU U KRALJEVSTVO 
MALKUTA I UNIŠTE ONO ŠTO OGRANIČAVA 


EVOLUCIJU ČOVJEKA. KRENITE PREMA _ 
SVOM CILJU I UNIŠTITE ONO ŠTO NE SLUŽI 
NAŠEM USPONU. LEPACA KLIFFOTH! 


Promatraj kako Sotona i Moloch klize prema van u 
kraljevstvo Malkutha. Gledaj kako se tama 
raspršuje prema van u svijet tjerana zlatnom 
svjetlošću koju ti sada zračiš. Odmori i meditiraj u 
ovom zlatnom svjetlu. 


Osjeti kako te počinje hraniti na razini tvoje DNK. 
Zatim zabilježi svoja iskustva i napredak. Znaj da 
se olovo u ovom trenutku pretvara u zlato. 
Prihvati to. 


Kao i prethodni ritual i ovaj se može postupno 
nadograđivati, iz tjedna u tjedan dok se radi s 
odgovarajućim demonskim vladarom u 
operacijama evokacije i invokacije. 

lako je moć ovog rada daleko iznad i izvan 
kabalističkih praksi, osnovno razumijevanje mapa 
stvarnosti od velike je pomoći jer to razumijevanje 
pomaže u uništavanju njihovih ograničenja. 


ZVUKOVI TIŠINE 


Zvukovi tišine ključ su za putovanje tunelima 
Stabla Sjena da bi se održala ravnoteža tamo 


gdje se ravnoteža i blagostanje lako mogu uništiti 
jer im je postojanje izravno suprostavljeno. 


Posljednji slog svakog glasa postaje prvi slog 
glasovne inverzije. Upotrebom na ovakav način, 
to više nisu zvukovi stvaranja, koji povezuju 
protok snage u jednom smjeru, točnije na jedno 
odredište koje je Malkuth. Oni također ne postaju 
zvukovi razaranja jer bi to samo dodatno 
potaknulo dualnost iluzije oba stabla. Zapravo, ne 
radi se nužno ni o otvaranju vrata da bi ta 

snaga mogla putovati u oba smjera. Radi se o 
spajanju između X i Y na energetskoj razini. To 
posredno stvara neutralnost koja dijeli iluziju dvaju 
stabala i ujedinjuje adepta s Anti- Kristovom 
sviješću Legije. 

Svaki zvuk odgovara jednom od tunela. Tuneli 
također odgovaraju uspavanim nitima ljudske 
DNK. Povezani su i s fizičkim, vibracijskim 
odrazom tog zvuka. 

(Postoji mnogo više genetskog potencijala s kojim 
se može raditi izvan ova prva 22 niza.) Kaže se 
da su hebrejska slova gradivni blokovi stvaranja. 
U egzoteričnom smislu to je istina, ali slova doista 
nisu ta koja drže moć. Sama su slova posude 
zatočeništva moći. Zvuci Tihe pjesme otkidali su 
se jedni od drugih. Zatim su vezani za linearne 
oblike da bi se zgusnule misli čovječanstva i 


ograničio njihov kreativni potencijal na Malkuth, 
zemaljsku razinu. Korištenjem slova ove abecede 
za sricanje i prenošenje misli kroz pismo i govor 
smanjuje se snaga tihe pjesme Lucifera. U 
predaji je to predstavljeno kao pad Lucitera, 
međutim, to je 

zamagljivanje Crnog Svjetla koje je anima 
darovana glini od krvi prolivene iz vena Zmaja. 


Ovo je jedan od načina na koji je moć Piramide 
vještica uništena da bi je ponovno izgradili glavni 
Arhonti. Ovo je pravi Solomonov hram. To je 
Hram Mudrih. To je piramida božanske moći. 
Da'ath/Znanje je moć. Trenutna piramida moći 
koja je u izgradnji drži sve pod budnim okom 
IHVH-a da bi se kreativna snaga i potencijal 
mogli usmjeriti u skladu s planom porobljavanja 
Koji su iznijeli arhonti koji tvrde da su jedan bog. 
Kao što je tišina izvučena iz bića, tako je i volja 
individualnog duha. Nakon toga pojedinac se 
neće usuditi propitivati iluzornu stvarnost ili one 
Koji njome upravljaju, stoga biće nema 
sposobnost spoznaje. Kada je Duh lišen gnoze, 
genetskom kodu nedostaje potencijal da se 
suprotstavi demijurgu i njegovoj tiranskoj vladavini 


Ljudski jezik ograničava protok energije u jednom 
smjeru. Iluziju slobode stvaraju različiti kutovi ili 
putevi od Kethera do Malkutha. Svi 

podaci se spuštaju od Božanskog, zatim 
emocionalnog i mentalnog plana prema dolje. 
Informacije koje dolaze odozgo vezane su za 
Malkuth koji nije u stanju promijeniti strukturu 
stvarnosti na višim razinama. 


Ovo održava zgušnjavanje zemaljske razine jer 
Yesod povlači sav potencijal moći prema dolje 
prema Malkuthu baš kao što i Gamaliel povlači 
snagu prema gore prema Thaumielu da bi 
nahranio više sfere Klifota. Ova dualnost stvara 
zastoj unutar evolucijskog procesa. 


Zvukovi tišine vraćaju potencijal ljudske DNK u 
Pjesmu Tišine. To je Pjesma samog Lucifera. 


Kada sotonist preokrene tok energije od Kethera 
do Malkutha kroz procjep Sjene koji vodi od 
Naamah do Thaumiela, ta se pjesma može 
doživjeti. Tada je DNK kodiran sa svim znanjem 
stečenim iz Da'atha pomoću Luciferovog Crnog 
Svjetla. Tada sotonist utjelovljuje okultno znanje o 
Knjizi života . 

Zvuci tišine otvaraju protok snage u oba smjera 
izvan granica iluzije vraćajući izvorne vibracije 
izvornom integritetu Jedne Pjesme na način koji 
uništava dualnost. To daje ovlast sotonistu da 


otvori vrata carstava Drveta Smrti gdje se gnoza 
može doživjeti. Kroz inicijacijska iskustva moć 
zapisana u DNK uzdiže duh, i transformira tijelo 
kao posudu Zlatnog Svjetla Lucitera kroz Tamu 
Crne Alkemije. 


Kada se Zvukovi tišine usmjere kroz tunele Drveta 
Da'atha kako bi došli do svog prijestolja, otkriva 
se iluzija naše odvojenosti od božanskih moči i to 
nas vraća u izvorni nacrt Luciferovog Crnog 
Svjetla, u kome sotonist postiže jedinstvo s 
Antikristovom sviješću. 


22 ZVUKA TIŠINE :: 


1. ALEPHPELA: Ovaj zvuk tišine povezan je s 11. 
stazom unutar Stabla Sjena Inicijacijski tokus 
Ovog Zvuka je promjena mentalnog stanja kroz 
disanje kako bi se dobilo znanje o praznini uma. 
Divinicija se također može koristiti kao sredstvo 
znanja i proročanske vizije koje teku prema 
praznini uma. 


2. BETHTEB: Ovaj Zvuk Tišine povezan je s 12. 
Stazom unutar Stabla Sjena. Inicijacijski fokus je 
na konteplaciji paradoksa besmrtnosti kroz Smrt. 
Sotonist sinisternom energijom donosi smrt 
neprijateljima. Nekromatijske prakse još su jedan 


aspekt ovog tunela koji će sotonist pažljivo 
istražiti. 

3. GIMELEMIG: Ovaj zvuk tišine povezan je s 13. 
stazom unutar Stabla Sjena. Simbolizira 
ovladavanje oniričkim stanjem, također i utjecaj na 
snove drugih. 


4. DALETHTELAD: Ovaj zvuk tišine povezan je s 
14. stazom unutar Stabla Sjena. Ovdje je fokus 
sotonističkog adepta upoznati i ovladati 
paradoksom Luciterovog prosvjetljenja kroz 
mračnu alkemiju Beliala. 


5. HEHEH: Ovaj zvuk tišine povezan je s 15. 
stazom unutar Stabla Sjena. Vidovitost je 
sposobnost od velikog značaja u ezoteričnom 
smislu, ali općenito se može koristiti da prikaže 
ono što je skriveno ili da sakrije ono što sotonist 
ne želi da se vidi. 


6. VAVAV: Ovaj zvuk tišine povezan je sa 16. 
stazom unutar Stabla Sjena . Slušanje tihih 
glasova Paklenog carstva ili razvoj jasnočujnosti 
primarni je fokus unutar 16. tunela. Također, 
Korištenje riječi za prožimanje predmeta i ljudi 
projekcijom oštrog uma i namjere u svaki tihi 
izgovoreni slog. 


7. ZAYINIYAZ: Ovaj zvuk tišine povezan je sa 17. 
stazom unutar Stabla Sjena. Ovaj tunel je jedan 
od moćnih 

paradoksa. Razumijevanje koje vodi do spoznaje 
da je jedinstvo istinska podjela i da oni koji dijele 
vode do istinskog jedinstva. Ovo je Joga podjele. 
Stvaranje podjele unutar onoga što je ujedinjeno 
dok također učimo ujediniti ono što je podijeljeno 
moć je kojoj se teži. 

Razumijevanje da je to zapravo jedna te ista 
stvar, fokus je inicijacije, time će iluzija lijevog i 
desnog nestati. 


8. CHETHTEHC: Ovaj Zvuk Tišine povezan je s 
18. Stazom unutar Drveta Da'atha. Ovo je 
razumijevanje destruktivne prirode stvaranja dok 
se također asimilira moć stvaranja kroz uništenje. 
Ovaj paradoks je usidren učenjem uništavanja 
vlastitih glinom rođenih ograničenja dok 
istovremeno učimo uništiti snagu i obranu 
neprijatelja. Kroz taj proces sotonist se postići 
razumijevanje ovog principa. 


9. TETHTET: Ovaj zvuk tišine povezan je s 19. 
stazom unutar Stabla Sjena . Tunel povezan s 
TethhteT otkriva otrove i iscjeliteljske moći zmije u 
sebi. Ovo je unutarnja sila koja je prva ponudila 
pravo rođenja Paklenog pakta čovječanstvu. 
Pomlađivanje zmijske moči u sebi i drugima dobra 


je točka fokusa, a isto tako i njeno korištenje za 
otrov i trovanje neprijatelja i njegovih planova. 


10. YODOY: Ovaj zvuk tišine povezan je s 20. 
stazom unutar Stabla Sjena. Ovdje je Alkemijski 
Hram . Cilj je uništiti vlastite granica radi 
pročišćavanja samog sebe. Ovo će razbiti glinom 
rođenu iluziju jastva dopuštajući snazi volje da 
zrači kroz naš proces postajanja potičući sve što 
radimo. 


11. KAPHPAK: Ovaj zvuk tišine povezan je s 21. 
stazom unutar Stabla Sjena . Korištenje moći 
anarhije je fokus ovog tunela. Sotonist treba 
naučiti koristiti moć da uništi vladare uzrokujući 
njihov pad s položaja moći. 


12. LAMEDEMAL: Ovaj zvuk tišine povezan je s 
22. stazom unutar Stabla Sjena . Fokusu je 
oslobađanje bezakonika i Zatvaranje Zakonitih. 
Ovo se može promatrati kao praktičan ili duhovni 
pothvat. To dovodi do uništenja 

bezakonja uklanjanjem zakona, uvođenjem u 
Eden kroz vrata Edoma. 


13. MEMEM: Ovaj zvuk tišine povezan je s 23. 
stazom unutar Stabla Sjena. Upotreba i kontrola 
emocija ovdje je ključno, kao i izazivanje 
emocionalnih preokreta kod drugih s 
novootkrivenim ovladavanjem sobom. 


Prevladavajuće opažanje u ovom tunelu je da, 
iako svi propagiraju i traže ovladavanje sobom, 
oni to također preziru. Treba znati da uglavnom 
svi rade u izravnoj suprotnosti sa svojim ciljevima. 
Sotonist mora naučiti raditi prema svojim ciljevima 
koristeći snagu emocija. Ovdje je praktično 
koristiti prirodne vodene površine za pozivanje i 
gledanje demona iz ponora koji su nam od 
pomoći. 

14. NUNUN: Ovaj zvuk tišine povezan je s 24. 
stazom unutar Stabla Sjena. Usavršavanje 
Nekromantije ovdje je ključno. Donošenje smrti 
živima radi oslobađanja i sputavanja prema istom 
cilju također je od praktične vrijednosti. 


15. SAMEKHKEMAS: Ovaj zvuk tišine povezan je 
s 25. stazom unutar Stabla Sjena. Fokus ovog 
tunela je postizanje izravnog zajedništva sa 
Zmijom unutar znanja o Edenu i razumijevanje da 
ta zmija prebiva u njemu. Snaga se primjenjuje 
da izazove magnetizam među suprotnostima i 
podjelu polariteta. 

Ovu zmijsku moć sotonist uči preuzeti od 
profanih da obnovi vlastitu vitalnost i snagu. Ta 
se sposobnost lako budi kada započne 
Komunikacija sa Zmijom jer _ Zmija je zajednička 
nit koja nas sve prožima. 


16. AYINIYA: Ovaj zvuk tišine povezan je s 26. 
stazom unutar Stabla Sjena . Inicijacijski fokus je 
na uočavanju laži i zasljepljivanju drugih za istinu. 
Sotonist radi na proklinjanju i zavođenju s okom 
zmaja. 


17. PEHEP: Ovaj zvuk tišine povezan je s 27. 
stazom unutar Stabla Sjena. Sama tišina je fokus 
ovoga tunela. Ušutkavanje sebe i uma i 
zatvaranje usta glasnima i gnusnima. Sotonist 
koristi tišinu da dobije dah zmaja, koji se može 
upotrebljavati za proklinjanje ili lječenje. 


18. TZADDIDDAZIT: Ovaj zvuk tišine povezan je s 
28. stazom unutar Stabla Sjena. Ovdje je fokus 
na stjecanju moći i kontrole nad vlastitim umom 
dominirajući i kontrolirajući umove drugih tijekom 
budne svijesti i stanja snova 

19. QOPHPOQ: Ovaj zvuk tišine povezan je s 29. 
stazom unutar Stabla Sjena . Inicijacijski fokus 
ovog tunela temelji se na astralnoj praksi. Sotonist 
treba naučiti kako djelovanjem na astralnoj razini 
stvoriti promjenu na Malkuthu. Cilj je uprljati 
nametnuta sudbinu onoga što mase nazivaju 
Bogom. Tumačenje snova još je jedno područje 
prakse koje se ovdje može poduzeti, zajedno s 
promjenom astralnog obličja. 


20. RESHSER: Ovaj zvuk tišine povezan je s 30. 
stazom unutar Stabla Sjena. Fokus ovog tunela 
je kako iskoristiti moć vodstva za postizanje. 
Međutim, mora se shvatiti da postignuće samo po 
sebi nije cilj budući da postignuća mogu postati 
privrženosti koje potiču i hrane ego. Postignuća 
treba pažljivo planirati kako bi se pomoglo nečijem 
širenju i usponu služeći vlastitoj osobnoj evoluciji. 


21. SHINIHS: Ovaj zvuk tišine povezan je s 31. 
stazom unutar Stabla Sjena. Dovođenje vatrenih 
sila pakla putem evokacije cilj je ovog tunela 
budući da je to tunel koji vodi iz klifotske sfere 
Naaman. Ipak, manifestacija tih duhova na ovoj 
razini nije ono što je najvažnije. Najvažniji aspekt 
unutar evokacije kroz ovaj tunel je alkemijska 
promjena koja će se dogoditi u Malkuthu kao 
cjelina stvaranjem klifotskog upada. 

Vođenje zapisa slijedeći intuiciju kako se ova 
alkemija odvija dobra je fokusna točka 31. tunela. 
Praksa Evokacije i vođenje evidencije o 
promjenama koje se događaju u Sotonističkom 
inicijantu i njegovom životu, a u skladu s 
prizvanim demonima. 


22. TAVAT: Ovaj zvuk tišine povezan je s 32. 
stazom unutar Stabla Sjena . Posvećenje 
predmeta početni je fokus ovog tunela. Cilj je 


stvoriti fizičke uporišne točke koje predstavljaju 
raskrižje na gustom planu Malkutha kako bi se 
omogućilo duhovnim silama da slobodno teku u 
Svijet i stvore promjenu prema volji. To je 
darivanje anime materijalnim objektima koji 
nemaju života. To je simbolika daljnjeg rada koji 
daje život Klifotu i uspavanom genetskom 
potencijalu. 


UPRAVLJANJE ENERGIJOM ZVUKOVA 
TISINE 


Ovi Zvukovi tišine mogu se koristiti kao mantre 
tijekom razdoblja meditacije dok se pokušava 
razviti moći koje su u skladu s određenim 
stazama. Ovo je najmoćniji i najučinkovitiji način 
da ih sotonist iskoristi vezano s alkemijskom 
transtormacijom i aktivacijom usnulin DNK 
struktura unutar genetskog koda. Zvukovi će 
proizvesti unutarnji ekosustav pogodan za razvoj 
snage koja odgovara specifičnom lancu DNK koji 
se aktivira. lako se može činiti da se koristi snaga 
izvan sebe da bi se utjecalo na okolnosti, to je 
unutarnja promjena koja se prvo mora dogoditi na 
genetskoj razini koju treba aktivirati prije nego što 
nam te sposobnosti mogu doista vrijediti. 


Važno je to činiti uzastopno krećući se od 
Naamah prema Thaumielu. To znači početi s 22. 
Zvukom tišine TAVAT. 


Adept može meditirati dok mantra određeni Zvuk 
tišine 22 minute prije nego počne raditi na 
povezanoj snazi koja dolazi kroz aktivaciju tog 
specifičnog lanca DNK. Ovo je jedna od mnogih 
mogućnosti i sotonist je jedini koji odlučuje koliko 
će se posvetiti ovoj praksi. Vibracije ovih Zvukova 
su genetske jednadžbe transformacije i 
transmutacije. 


Ovi zvukovi su ključevi koji će prilagoditi vibraciju 
duhovnih tijela s tunelima kojima sotonist krene 
na duhovnim razinama čineći praksu između sfera 
Klifotskog stabla znanja pogodnijim za našu 
ekspanziju i evoluciju, a ne za našu štetu. 


KLIFOTI 


Klifoti su svojevrsna odredišta- sidrišta za snagu 
Koja se stječe putovanjem tunelima. Ako energija 
nije usidrena odnosno postala dijelom jastva 
putem genetske evolucije i vibracijske zaraze, 
daljnji pristup jednostavno nije moguć. 


Kako se energija budi ljudsko tijelo će se 
prilagoditi i evoluirati aktivacijom uspavanih DNK 
Niti . 


U kontekstu ove specifične metodologije, 
pojedinačni Klifot se može percipirati kao faze 
testa koji će nadzirati demonski vladar te 
specifične razine i kao inicijacija koju moramo 
doživjeti. Međutim, demonski vladar također 
može ponuditi specifičnu poduku. 


Sotonist gleda na Klifot i interakciju s 
Korespodentnim demonskim vladarom kao na 
tazu u razvoju koju treba iskoristiti da krene dalje. 
Lekcije demonskih vladara doista su vrlo važne i 
podređeni demoni će Sotonističkom inicijanta 
podučiti upotrebi energije koju otkrivaju. Ovo je 
potrebno da se usidri snaga tunela koji se koriste 
za ulaz u vrata Klitota. 


THAUMIEL 

Vladari su Božanski Blizanaci Sotona i Moloch. 
Zajedno ove protivničke sile emaniraju svjetlost 
Lucifera i mudrost Anti-Kristove svijesti. Ova 
svijest je Gospodar Klifota. Formule poziva: 
THAUMIEL, LUFUGIEL, MAHAZIEL, 
ABRAXSIEL, 

AZAZAEL, THADEKIEL x 11 


GHOGIEL 

Ovdje vlada Belzebub. Ovo je "Mjesto Bez Boga " 
Sile u ovim područjima podučavaju moćima 
nepovoljnih planeta. Ovdje vlada Belzebub. 
GHOGIEL, DUBRIEL, LUFEXIEL, ALHAZIEL, 
CHEDEZIEL, ITQUEZIEL, GOLEBRIEL x 11 


SATARIEL 

Vkadar je Lucifuge Rofocale. Ovdje se otkriva 
tajno znanje i metode skrivanja znanja. Metode 
nevidljivosti također su od relevantnog fokusa. 
SATARIEL, SATURNIEL, ASTERIEL, 
REQRAZIEL, TAGARIEL, ABHOLZIEL, 
LAREZIEL, ABNEXIEL x 11 


AGSHEKELOH 

Astaroth ovdje vlada | otkriva skrivene puteve ka 
postajanju. Ovo je početak inicijacije prema 
obećanju Paklenog ugovora danog čovjeku u 
Edenu. 

AGSHEKELOH, MALEXIEL, GABEDRIEL, 
CHEDEBRIEL, AMDEBRIEL, A'OTHIEL THERIEL 
x 11 


GOLOHAB 

Ovdje vlada Asmodeus . Učenje rata i sukoba, u 
velikom je fokusu, kao i stvaranje obrednih alata i 
oružja. 


GOLOHAB, GAMELIEL, BARASHIEL, EBAIKIEL, 
LEBREXIEL x 11 


TAGIRIRON 

Belphagor je vladar ovog Klifota On uči kako 
stvari dovesti do oblika samom voljom, naizgled 
stvarajući ni iz čega. On pokazuje kako 
eksternalizirati volju kao da je supstanca. On nudi 
herezu o stvaranju Golema i servitora. 
TAGIRIRON, MEPHISOPHIEL, GOBRAZIEL, 
REBREQUEL, TAUMESHRIEL, RAQUEZIEL x 11 


GHARAB TZEREK 

Ovdje je vladar Baal, On podučava majstorstvu 
nad astralnom razinom, i oniričkim stanjem. To 
majstorstvo osnažuje sotonistu da ovlada 
stvarnošću i prvi je korak prema samo- delfikaciji. 
Upotreba okultnih tehnika od velike je 
vrijednosti. 

GHARAB TZEREK, HELEBRIEL, SATORIEL, 
BARUCHIEL, RETERIEL, REFREZIEL, 
LABREZIEL, ASTORIEL, RETERIEL, x 11 


SAMAEL 

Vladar je Adramelech. On odsijeca ono što ne 
služi Djelu, osnažujući istinsku volju. On 
također nudi duboko znanje o dobru i zlu. 


SAMAEL, SHEOLIEL, MOLEBRIEL, LIBRIDIEL, 
AFLUXRIEL x 11 


GAMALIEL 

Lillith demonska kraljica. Ovdje okultne tehnike 
poprimaju oblik. Onirička Inicijacija, među mnogim 
je testovima, da bi se saznalo je li tražitelj 
zabranjenog znanja vrijedan. 

GAMALIEL, IDEXRIEL, MATERIEL, LAPREZIEL, 
GEDEBRIEL, ALEPHRIEL, LABRAEZIEL x 11 


NAHEMOTH 

Ovdje vlada Lillith mlađa, podučavajući proces 
klitotskog upada i kako se on manitestira ovdje na 
Malkuthu. Sotonist treba dobro proučiti pet 
elemenata, i pet prokletih naroda. Također raditi 
na evokaciji. 

NAHEMOTH, AAINIEL, THAUHEDRIEL, 
MOLIDIEL, HETERIEL, NOBREXIEL x 11 


Hipotetski govoreći, ako sotonistički inicijant 
provede neko vrijeme kako bi svladao sposobnost 
pozivanja duhovnih entiteta na ovu razinu i nastoji 
prijeći s Nahemotha na Gamaliela. Proces bi se 
sastojao u stjecanju unutarnje vizije Crne 
Zemlje/Nahemotha kako bi se ušlo u Stablo 
Klitota. Formula od 


poziva povezanu s Nahemothom ponavlja se 
jedanaest puta, nakon čega slijedi recitiranje 
Zvuka Tišine povezanog sa stazom 22 puta. U 
ovom slučaju Zvuk Tišine je TavaT. Nakon 
dvadeset drugog ponavljanja, verbalna formula 
prizivanja Gamaliela ponavlja/čanta se jedanaest 
puta. 

Važno je razumjeti da, iako odredište možda nije 
svladano, sve prethodne sfere i staze kojima se 
putuje da bi se stiglo do odredišta treba svladati. 
Na primjer, u ovom primjeru sotonist treba biti 
dobro upućen u posvećivanje ritualnih predmeta. 
Ovo nije samo verbalni proces koji kanalizira 
namjeru, već prije proces darivanja anime neživim 
objektima programiranjem temeljne antimaterije 
koja je s njim povezana. To je vrlo znanstveno u 
okultnom smislu, a pažljivom analizom može se 
Vidjeti kako se ovaj tunel povezuje i s 
Nahemothom i s Gamalielom. 


Vrlo je važno zabilježiti iskustvo putovanja, kao i 
iskustvo stečeno unutar specifične sfere koja se 
poziva. Simbolika unutar ovih putovanja obično 
će prenijeti vrlo duboku poruku za praktičara koja 
će imati praktičnu vrijednost u pogledu osobne 
alkemije i razvoja. 


OTKRIVENI PUT BELIALA 

Njegova energija je vruća I vatrena. 

Vibrira svakim dijelom tvoga tijela. 

Dim tamjana mijenja se i oblikuje lik Demonskog 
Kralja. 


Pečat Prvobitnih Vrata 
PUT BELIALA 


Belial kao demon, ili zao duh, pojavljuje se u nizu 
izvora, od biblije i židovske apokrifne literature do 


modernog sotonizma i spisa Antona LaVeya. 
Također, spominje se u tekstovima poput 
Svitaka s Mrtvog mora, gdje se pojavljuje kao 
Anđeo tame i Božji protivnik. U starim izvorima 
njegovo se ime koristi kao sinonim za Sotonu. 
Čak se smatra da se naziv "Belial" (ili Beliar) ne 
odnosi ni na jednog specifičnog demona, već je 
jednostavno naziv koji označava sinisternost. 


Ostala značenja imena uključuju "uništenje", 
"propast", "smrt", "bezdan", "bezakonje" ili "bez 
gospodara". Etimologija, međutim, nije jasna i niti 
jedno od ovih tumačenja ne može se odbaciti kao 
pogrešno niti se može tvrditi da je jedino ispravno. 
Najčešće tumačenje je izvedeno iz Talmuda i 
objašnjava ime 'Belial" kao sastavljeno od dvije 
riječi: “beli? i “ol,' ili “'yoiil,' što znači “bez jarma“. 
Postoji i teorija da ime “Belial" dolazi od 
babilonske božice Belili, na sličan način kao što 
se vjeruje da ime demona Astaroth potječe od 
feničke božice Astarte (Astoreth). Ova tvrdnja 
odgovara ideji da su mnogi demoni iz 
Solomonovih grimoara, kao što je Clavicula 
Solomonis Regis, gdje je Belial naveden među 72 
demona koji čine ritualni sustav Goetie, izvorno 
Dili drevni bogovi i božice, 

koje je kršćanska književnost demonizirala a 
njihova imena | atributi postali su povezani zlim 
duhovima kršćanstva. U bibliji i apokrifima, 


“Belial" je sinonim za Princa Tame, Antikrista, 
Đavla, Anđela bezakonja i vladara svijeta, 
poistovjećenog sa Samaelom . 


U Goetiji, Belial je moćni Kralj Demona, stvoren 
odmah nakon Lucifera. Pojavljuje se u iku dva 
prekrasna anđela koji sjede u vatrenim kolima, 
pomaže u stjecanju visokih političkih titula i 
osigurava uslužnost i naklonost prijatelja i 
neprijatelja. On je također jedna od četiri 
vladajuće sile svih goecijskih demona, povezanih 
sa smjerom sjevera i elementom zemlje u 
ceremonijalnim sustavima zapadne tradicije, a 
ponekad nosi naslov Gospodar Zemlje. U 
modernoj asocijaciji LavVeyeve Sotonističke 
Biblije, Belial predstavlja gospodarenje zemljom, 
"magiju s obje noge na zemlji - pravi, hardcore, 
okultni i postupak", kao i neovisnost, 
samodostatnost i osobno postignuće. 


Međutim, stara goecijska legenda možda je ključ 
Belialove gnoze. Prema legendi, kralj Salomon, 
pozvao je, svezao i zatočio duhove zemlje u 
mjedenu posudu koju je bacio u duboko jezero u 
Babilonu. Posuda ipak nije zauvijek ostala na dnu 
jezera. Vjerujući da sadrži skriveno blago, 
Babilonci su posudu izvukli i slomili pečat. 

Kad je pečat razbijen, svi su se duhovi vratili u 
svoja prijašnja prebivališta, osim Beliala, koji je 


ušao u kip i postao proročište svojim štovateljima, 
djelujući tako kao posrednik između duhova i 
sotonista koji traže mudrost i moć Sitra Ahra. U 
ovom tumačenju Belial je jedan od primarnih 
inicijatora na putu Klifota, Čuvar prolaza do Stabla 
Smrtii, posrednik između Dnevne i Noćne strane 
svijesti. 


Važan aspekt Belialove gnoze povezan je s 
tumačenjem njegovog imena kao "Šeol" ili 
"Bezdan". U kabalističkoj shemi "Bezdan" je 
naslov pripisan skrivenoj Sefiri Daath, što znači 
"Znanje", a iz perspektive Inicijant na putu 
Sotonizma susreće ovog demonskog kralja na 
pragu Bezdana, gdje on čuva prolaz koji povezuje 
svijetlu i tamnu stranu Drveta. Stoga, u 
inicijacijskom procesu Mračne strane, On pomaže 
u pripremi svijesti za otvaranje Vrata Daatha. Kao 
jedan od drakonijskih vodiča i Inicijatora na stazi, 
on se manifestira sa kožom gmaza, ljuskavom 
kožom zmije ili Zmaja, predstavljajući mistični 
oklop koji štiti Inicijata u klifotskim tunelima i 
labirintima, a preuzimajući njegov božanstveni 
oblik mi postajemo zaštićeni od proždiranja i 
uništenja neizmjernosti Bezdana. 

Ali kao i mnogi drugi drakonijski bogovi, Belial se 


također manifestira u mnogo različitih oblika. U 
meditativno - ritualnoj praksi, susrećemo ga kao 


zakukuljenog gospodara; kostursko biće; duh s 
dvije glave ili lica, npr. može se pojaviti kao 
dvoglavi orao ili lešinar; rogati demon; ili dva 
anđela u vatrenim kolima kako je opisan u Goetiji, 
visoki ćelavi, mišićavi kralj. Kao Čuvar Vrata, 
manifestira se u svom dvostrukom aspektu - dva 
bića u halji s kosturskim glavama skrivenim ispod 
kukuljice, jedno odjeveno u 

bijelu halju, drugo u crno, predstavljaju dva 
aspekta njegove gnoze: Dnevne i Noćne strane. 


SIGIL BELIALA 


Sigil koji će sotonist koristiti u ovom radu, 
odražava ulogu Demonskog kralja kao čuvara 
Vrata Daatha. Ova vrata su tipizirana zvijezdom 
sa sedam krakova, koja ima široko značenje i 
njezina je simbolika povezana i sa svijetlim i 
tamnim stranama Kabalističkog stabla. U Kabali 
Mračne Strane, simbolizira sedam Klifota ispod 
Bezdan, koji su također simbol sedam koraka 
klifotskog inicijacijskog procesa, koji odgovaraju 
sedam glava Zmaja u Drakonijskoj Sotonističkoj 
Tradiciji, gdje se osma glava identificira s 
Daathom/Bezdanom. Na putu Klifota, 
sedmokraka zvijezda predstavlja Vrata u Bezdan i 
povezana je s misterijama Babalon, stoga se sigil 
također odnosi na simbolizam ženskog roda, u 


kojem je kteis božice ulaz do Sitra Ahra. 
Predstavlja gnozu Bezdana kojem pristupa 
Inicijant ulazeći kroz Vrata Beliala, osnažen 
Plamenom Uzašašća. Dvije lubanje u sigilu 
predstavljaju dvostruki aspekt Belialove klifotičke 
struje, predstavljajući njegovu ulogu čuvara i 
noćne i dnevne strane, gospodara Vrata 


Daatha/Smrti. Konačno, trozubac, drevni simbol 
kraljevanja I vlasti, pokazuje da imamo posla s 
moćnim demonskim vladarom. 


INVOKACIJA_ DEMONSKOG_KRALJA 
Da bi se sotonist povezao s strujom Beliala i 
stekao njegovu gnozu mora prizvati demonskog 


kralja i prigrliti njegovu drakonijsku energiju kao 
SVOoju. 


Inicijacijski proces, od sotoniste traži ne samo da 
prizove i komunicira sa silama Sitra Ahre, već i da 
apsorbira i prihvati te sile kao dio sebe. Čineći 
tako, budimo i razvijamo vlastiti psihički potencijal, 
čime i sami postajemo poput bogova i duhova. 
Stječemo njihove moći, vještine i atribute, što nam 
omogućuje da se zaštitimo i osnažimo na putu, 
manifestirajući svoju namjeru samo snagom svoje 
Volje, a također nas sukcesivno približava 
Božanstvu. 


* Sigil Beliala, slike ili kipovi kralja demona » 
Svijeće - jedna crna i jedna bijela, predstavljaju 
aspekte Dnevne i Noćne strane 

* Tamjan - Zmajeva krv ili mošus 

* Athame 

* Ritualna toga s kapuljačom. 

* Boje povezane s Belialom su bijela i crna, te se 
preporučuje korištenje ove dvije boje za crtanje 

ili bojanje sigila—bijeli na crnoj pozadini ili crni na 
bijeloj će najbolje funkcionirati u ovim praksama. 
Također, sigili trebaju biti dovoljno veliki da se 
može udobno gledati u njih. Sigil Beliala središnja 
je točka rituala i trebao bi biti u središtu oltara, s 
crnom svijećom postavljenom s lijeve strane, a 
bijelom s desne strane. 


Priprema : 

Zapali obje svijeće i tamjan. Stani ili sjedni u 
udoban položaj, sa sigilom Beliala ispred sebe i 
namaži sigil svojom krvlju. Premaži linije sigila ili 
jednostavno stavi nekoliko kapi krvi na njega, ali 
ne previše, jer oblik treba biti vidljiv. Kada je to 
gotovo, svu pažnju usmjerite na sigil. Vizualiziraj 
da krv budi sigil kao prolaz i čini ga živim. Zamisli 
ga napunjenog i aktiviranog tvojom životnom tvari, 
kako svijetli i treperi. U isto vrijeme vibrirajte 
jedanaest puta ime "BELIAL". 


Dok to radiš, zamisli kako energija Demonskog 
kralja teče kroz sigil i ulazi u tvoje tijelo kroz Treće 
oko. Osjeti kako se energija širi cijelim 

tvojim tijelom i kako se punite od tabana do vrha 
glave. Ova energija je vruća i vatrena, vibrira u 
svakom dijelu tvoga tijela. Istovremeno osjeti 
kako se atmosfera u ritualnom prostoru mijenja i 
postaje nabijena. Pogledaj kako se dim tamjana 
mijenja i oblikuje u neodređenu figuru kralja 
demona, koji još nije u potpunosti manifestiran, ali 
čeka tvoj poziv. 


INVOKACIJA 


Kada se osjetiš spreman započni invokaciju : 


POZIVAM BELIALA, ČUVARA VRATA 
BEZDANA, GOSPODARA DUHOVA TAME, 
SNAŽNOG I MOĆNOG KRALJA! 

PRIZIVAM ČUVARA TAJNOG ZNANJA, 

NJEGA KOJI JE STVOREN ODMAH NAKON 
LUCIFERA, 

NJEGA KOJI PUTUJE U VATRENIM KOČIJAMA, 
I GOVORI GLASOM ANĐELA I DEMONA! 


GOSPODARU BELIAL, PROĐI KROZ VRATA 
SEDMOKRAKE ZVIJEZDE, 

USTANI IZ TVOG PREBIVALIŠTA U 
PUSTINJAMA CIVILIZACIJA, I ISPOD PIJESKA 
VREMENA! 


ODGOVORI NA MOJ POZIV I OTKRIJ MI TVOJU 
PRISUTNOST, NAUČI ME GNOZI MRAČNOG 
PROROČIŠTA, 

ZABRANJENOM ZNANJU STAZE SJENA, 

I UVEDI ME U UTROBU ZMAJA, DA MOGU 
UMRIJETI I USTATI U SNAZI, 

IZ PEPELA SVIJETA DO PRIJESTOLJA 
ISKONSKIH BOGOVA! 


POKAŽI MI KAKO PRONAĆI PUT KROZ 
PAKLENE DUBINE I CARSKE VISINE, GDJE ĆE 
ME TVOJE KULE MUDROSTI VODITI U 
PODZEMLJE MOJE DUŠE! 


OTVORI MI VRATA U PUSTINJI DA'ATH, DA 
MOGU POSTATI TIJELO I KRV ZMAJA! 
GOSPODARU BELIAL, DOBRO SI DOŠAO U 
MOJ HRAM U OVOM SVETOM I NESVETOM 
RITUALU! 


Vizualiziraj demonskog kralja kako se oblikuje 
ispred tebe, formirajući se od dima tamjana u dvije 
figure s kapuljačama, jednu u bijeloj halji, drugu u 
crnoj, obje spojene i izgledaju kao jedna . Njihova 
lica su skrivena u sjeni, ali možeš vidjeti njihove 
Kosturske ruke kako se pružaju prema tebi. 
Pozdravi ga s nekoliko osobnih riječi i sjedni ili 
legni, otvarajući se njegovim energijama. Dopusti 
da se tvoja svijest stopi s Njegovom, gledaj svijet 
oko sebe njegovim očima i dopusti da ti govori 
kroz tvoj unutarnji um. 


Ovo zajedništvo sa Čuvarom Vrata prvi je korak u 
istraživanju misterija Bezdana. 


VRATA _BEZDANA 


Vrata koja vode do Bezdana označena su 
sedmokrakom zvijezdom kao točkom ulaza i 
dvama stražarskim tornjevima koji stoje na 
svijetloj i tamnoj strani Kabalističkog stabla. Bijela 
kula stoji na pragu Dnevne strane, označavajući 
Vrata Daatha—Znanja. Crna kula označava Vrata 


Beliala i mogu joj pristupiti oni koji putuju stazama 
Mračne strane. Sam Daath/Bezdan mjesto je 
prijelaza, koje ne postoji ni na Drvetu života ni na 
Drvetu smrti, ili možda na oba, povezujući dnevnu 
i noćnu stranu. 


Ova dvojnost suprotstavljenih principa — svjetla i 
tame, dana i noći, života i smrti, bića i nebića — 
motiv je koji se ponavlja u Gnozi Beliala. 

U Kabal, i iz perspektive Drveta života, vjeruje se 
da je Daath skrivena ulazna i izlazna točka za 
utjecaj najviše trijade (Kether-Chokmah-Binah), 
kao i vrata tamne strane. U Drakonikskoj tradiciji, 
Inicijant ulazi u Klifot ne kroz Daath, već kroz 
Spilju Lilith (sjena Malkutha), a vratima Bezdana 
također se prilazi s potpuno druge strane. Postoji 
vrlo malo informacija o ovoj točki ulaza, jer obično 
okultisti pristupaju Bezdanu iz perspektive 
setirotskog drveta i nikada ne prolaze kroz Vrata 
Sitra Ahre. 


Klifot Daatha naziva se "Belial" a čuva ga 
Demonski Kralj koji je inicijantima poznat samo 
kao jedan od goecijskih demona. Međutim, 
njegova uloga u inicijacijskom procesu Mračne 


strane nije poznata sve dok ne dođemo do samih 
Vrata. Obično smo upoznati s takvim čuvarima 
Bezdana kao što su Choronzon i Shugal, ženski i 
muški aspekt Zvijeri 666, prema drakonijskoj 
Sotonističkoj tradiciji. Ali uloga Beliala u ovoj 
inicijacijskoj kušnji rijetko se spominje ili istražuje, 
dok je, zapravo, on jedan od primarnih Inicijatora 
u Gnozu Bezdana. 


Goecijska legenda ističe da je Belial pontifex i 
proročište koje omogućuje interakciju i 
komunikaciju sa svim demonima Sitra Ahre 
Također, značenje riječi Goetia je "zavijanje," što 
se odnosi na vibracije Bezdana i sugerira da su 
ovaj i drugi slični grimoari u stvari bili zapisi o 
čovjekovim pokušajima da prođe kroz Vrata i 
istraži Mračnu Stranu. 


Na putu Mračne strane Bezdan je zona prijelaza 
iz tenomenalnog svijeta pojavnosti u njegov 
noumenalni izvor, tj. nemanitestaciju. Da bismo 
ušli u Bezdan, moramo ostaviti svijet iza sebe i 
sve njegove stvari, a materijalne stvari više ne 
smiju imati nikakvu vrijednost za nas - otuda 
pojam "Bez vrijedan" vezano za put inicijacije i 
iskušenja koja čekaju pojedinca na putu. 


Sigil Vrata Bezdana 


U ovom radu moguće je koristiti sigil Beliala kao 
središnju točku i pristupnik silama Bezdana, ali 
postoji i sigil koji je dizajniran da posebno 
predstavi sama Vrata. Prikazuje sedmokraku 
zvijezdu kao točku ulaza, i izlaza u Bezdan, u 
kombinaciji sa Stupom uspona i Belialovim 
kulama koje stoje na pragu Dnevne i Noćne 
strane. Za rad s Belialovom gnozom i u ritualima 
invokacije i evokacije preporuča se upotreba 
Njegovog sigila, ali za rad sa samim Vratima, 
koristiti sigil Vrata Bezdana. 


Upali svijeće, i tamjan i sjedni u meditativni 
položaj. Namaži sigil Vrata svojom krvlju i 
usredotoči svu svoju pažnju na njega. Pogledaj 
kako se puni, budi i aktivira tvojom životnom 
snagom. U isto vrijeme pjevajte sljedeći poziv kao 
mantru: 

GOSPODARU BELIAL, DEMONSKI KRALJU 
NOĆNE STRANE, OTVORI MI VRATA 
BEZDANA! 


Nastavi zuriti u sigil dok ne budeš u stanju lako 
zapamtiti njegov oblik. Osjetite kako energije 
Beliala teku kroz njega i ulaze u vaše tijelo kroz 
Treće oko. Pošalji poruku kroz sigil i zamoli 
Beliala za njegovu prisutnost i vodstvo na putu 
kroz Vrata u Bezdan. Zatim zatvori oči i 
vizualiziraj sigil kako se formira u crnom prostoru i 
sjaji vatrom. Zamisli da raste i postaje sve veći 
oblikujući se u portal kroz koji možeš putovati u 
carstva Mračne strane. Zatim 

pogledaj kako se portal pretvara u oblik Belialovog 
demonskog lica. Njegova koža je ljuskava koža 
zmije. Oči mu sjaje poput goruće žeravice. Jezik 
mu je račvast. | na kraju, primijetite dva roga iz 
njegove glave, oblikujući se u tornjeve - jedan 
bijeli, a drugi crni. Bijeli toranj obavijen je gustom 
maglom, crni stoji među crnim teškim oblacima i 
munjama koje sijevaju naokolo. Između njih 


možeš vidjeti goruću sedmokraku zvijezdu — 
Vrata Beliala. 


U ovom irenutku spreman si za putovanje kroz 
Vrata. Ovisno o _ vještinama, projiciraj svoju 
svijest, putuj u astralnom tijelu ili jednostavno 
vizualiziraj sebe kako ulaziš kroz Vrata. Na 
trenutak će sve nestati i naći ćeš se u potpunom 
crnilu. 


Zatim vizualiziraj demonskog kralja na prijestolju. 
Zapravo izgleda kao dva spojena prijestolja, a tu 
su i dvije figure s kapuljačama—jedna je crna, 
predstavlja znanje Mračne strane, druga je bijela, 
simbolizirajući gnozu Dnevne strane. Prijestolje 
se okreće u smjeru 

suprotnom od kazaljke na satu i možeš se suočiti 
s oba aspekta kralja demona i komunicirati s 
njima. Sada možeš postaviti sva pitanja koja imaš 
u vezi s putovanjem. Ne zaboravi zapisati sve 
odgovore nakon rada, uključujući vizije, misli, 
emocije, sve što doživiš . Demonski kralj ti se 
možda neće obratiti izravno, ali umjesto toga 
prenijeti će poruku kroz tvoj podsvjesni um, 
također može se manifestirati kroz snove 
doživljene neposredno nakon rituala. 


Želiš li istražiti Vrata kroz oniričku razinu, obavi 
rad neposredno prije spavanja, a kada završiš 
putovanje do Belialovog prijestolja, lezi na j krevet 


i ponovno prizovi u svoj um vizije . Zatim pokušaj 
zaspati s umom usredotočenim na namjeru sna. 
Također možeš osnažiti ovu praksu mantranjem 
imena demonskog kralja ili jednostavno izgovori 
nekoliko osobnih riječi da ga pozoveš. 

Zapiši snove kada se probudiš i, ako je moguće, 
iskoristi ih za daljnji meditativni rad. 


HRAM _BELIALA 


Sigil Hrama 


Kada uspostaviš čvrstu komunikaciju s 
demonskim kraljem, početna vizija prijestolja u 
crnom prostoru pretvorit će se u njegov hram. Za 
ulazak u hram i istraživanje njegovih misterija 
možeš upotrijebiti sigil ključa. Meditiraj na isti 
način kao pri radu sa sigilom Vrata: namaži ga 
svojom krvlju, gledaj u njega dok ga ne budeš u 
stanju vizualizirati. Zatim vidi kako se sigil 
pretvara u oblik kralja demona. U ovom trenutku 
On će ti početi otkrivati svoje druge manifestacije, 
a ona na koju ćeš naići u hramu malo je drugačija 
od one u radu sa Vratima. 


Ovaj put zamisli figuru s kapuljačom i kosturskim 
glavama koje drže dvije kose. On lebdi u zraku, 
okružen uskovitlanim prstenom kostiju naoštrenih 
u oštrice. Dok tražiš zajedništvo s njegovom 
esencijom i stapaš se s njegovom energijom, 
oštre kosti će probosti tvoje tijelo sa svih strana. 
Ovo se može činiti vrlo fizičkim i možeš doživjeti 
određene bolne osjećaje dok se to događa, ali 
nakon nekog vremena sve će se vratiti u 
ravnotežu i osjećat ćeš povezanost s Belialom na 
mnogo dubljoj razini nego prije. Ovdje se također 
može pojaviti kao lebdeća lubanja, ili sjena 
muškarca u halji s kapuljačom. 


Osnažen Njegovom esencom, zamisli da se 
nalaziš u mračnom pustinjskom krajoliku. 


Sve je u crnoj i krvavo crvenoj boji. Na 
pustinjskom pijesku ima osušene krvi, a nebo 
izgleda poput trulog mesa. Hram stoji sam, u 
obliku tornja, a iznad njega kruže lešinari. Po tlu 
su razbacane lubanje i kosti, a cijela konstrukcija 
također izgleda kao da je napravljena od lubanja. 
Unutar hrama stepenice su koje vode gore i 
dolje, odražavajući dvostruki aspekt Belialove 
Gnoze - koja se izvan Vrata vidi kao dvije kule. 
Ovdje međutim, jedna kula, odražava spojene 
aspekte njegove gnoze. Unutrašnjost je 


ispunjena paucima, i osvijetljena vrlo blijedom, 
jezivo bijelom svjetlošću. 


Sotonist može istražiti gornji i donji hram, ali prvo 
neka se fokusira na središnju komoru. Na zidu je 
ogromno oko gmaza, koje trepće i kreće se, 
buljeći u tebe svojim prodornim pogledom. Tu sui 
tri koncentrična vatrena kruga, a u središnjem 
dijelu komore nalazi se žrtvenik. Sve je mračno, a 
dok ulaziš u hram, možeš osjetiti prisutnost 
drugih bića, ali možeš vidjeti samo njihove sjene 
kako se kreću po zidovima. Ta su bića dio tebe, 
manitestacije tvojeg Sjenovitog Jastva, 
manifestacije kojih još nisi svjestan. Biti će blizu, 
skriveni u sjenama, šaputati ti poruke, dodirivati te 
ispunjavajući ti oči i um vizijama. 

Kako bi upio energije hrama, potrebno je leći na 
oltar i pustiti da Njegova sjena proždre tvoje 

tijelo. Zatim će tvoje kosti zamijeniti onim što On 
naziva "kosti zmaja", iskovavši i transformirajući 
tvoje suptilno tijelo u oblik zmaja. Ovo su sami 
temelji "tijela Zmaja " na putu drakonijske 
Sotonističke samo - inicijacije. Kada 
transtormacija bude gotova, osjet ćeš svoj novi 

si već radio s takvim transformacijama u svojoj 
prethodnoj praksi. Osjetit ćeš kako ti se kosti 
izdužuju, kostur transformira, krv teče tvojim 


venama poput goruće lave, širi se do svake 
stanice tvog tijela, skuplja se u tvojim plućima i 
izdiše tvojim vatrenim dahom. 


Kad se stalno vraćaš u hram, vidjet ćeš da se 
mijenja i preobrazi se jer ćeš i ti biti promijenjen 
ovim radom. Tama će se sukcesivno raspršiti 
svjetlom Zmajeve vatre, kosti i lubanje koje čine 
strukturu hrama bit će pretvorene u čisti kristal, a 
sjene će iskoračiti i otkriti vam se, dovodeći 
nesvjesno u svjetlost svijesti. U mom vlastitom 
radu, hram je isprva bio prašnjava grobnica, s 
besciljno razbacanim lubanjama i kostima, 
paukovom mrežom posvuda okolo i gotovo bez 
svjetla. Konačna manifestacija bila je prekrasna 
zlatna komora, ispunjena svjetlom i vatrom, a 
gospodar hrama je uklonio svoju masku smrti, 
otkrivajući se kao drevna sila preobrazbe, 
iskonska i vječna. Ovo lice se ne može opisati 


nikakvim riječima, jer je starije od svakog jezika i 
može se samo doživjeti. 


OKO_DEMONSKOG_KRALJA 

Ovaj sigil pretsavlja Oko Kralja Demona, što je 
"Oko koje gleda u Bezdan". U ritualnom radu 
može se koristiti kao medij u svim vrstama praksi 
koje su usmjerene na komunikaciju sa Čuvarom i 
stanovnicima Bezdana. Omogućuje praktikantu 
da gleda kroz Vrata Beliala bez da zapravo tamo 
putuje. 

Sve što je potrebno za ovu praksu je sigil u crnoj 
boji na bijeloj pozadini ili crnom bojom na bijeloj i 
crno ogledalo. Crno ogledalo je najbolji medij za 
rad s Belialom u promatranju i evokaciji. Stavi ga 
ispred sebe, upali svijeće i tamjan i usredotoči se 
na sigil. Gledaj u sigil dok ga ne budeš u stanju 
projicirati na crnu površinu zrcala, istovremeno 
izgovarajući poziv: 


GOSPODE BELIAL, ČUVARU VRA TA, DOPUSTI 
MI DA GLEDAM U MISTERIJE NOCI! 


Te riječi ne moraju biti potpuno iste, a možeš ih 
učiniti osobnima, pogotovo ako želiš vidjeti nešto 
Konkretno ili kontaktirati odabranu osobu. 
Također se može koristiti za komunikaciju sa 
samim kraljem demona. 


Kada se sigil u Zrcalu počne mijenjati i pretvarati u 
druge oblike, iskoristi ga kao pomtitex do sila 
Bezdana—zatraži ono što želiš vidjeti i otvori se 
svim vizijama, prijenosima i drugim oblicima 
komunikacije koji mogu uslijediti. Sotonist može 
Vidjeti kako se Oko pretvara u kovitlajući vrtlog 
mačeva i plamena, što signalizira da su vrata 
otvorena i da energije mogu teći kroz njih. Imaj 
na umu da to funkcionira u oba smjera - možeš 
primati poruke s Druge strane, ali također možeš 
poslati svoju namjeru putem ogledala. 


Kada vizije prestanu, zahvali Belialu za njegovu 
pomoć u ovoj praksi, ugasi svijeće i zatvori rad s 
nekoliko osobnih riječi. 


MISTERIJE ŽETEOCA 


Ovaj rad je formula prolaska kroz šest vrata u 
Hramu Beliala, koja čine “Put Zeteoca ." 


Sastoji se od šest vrata i komora koje aktiviraju 
određene psihičke sposobnosti omogućujući 


kanaliziranje i maniftestiranje onih aspekata 
Belialove struje koji su povezani s njegovim 
moćima smrti i njegovom ulogom Zeteoca. 


Ove se sposobnosti mogu koristiti u raznim 
nekromantskim obredima i operacijama koje 
uključuju rad s energijama smrti. Međutim, treba 
imati na umu da Hram Beliala stoji na pragu 
Bezdana, a inicijant ovdje ima posla s energijama 
smrti u njihovom višem obliku, a ne s principom 
smrti koji se susreće kroz djelovanje astralne 
razine koja čini veliki dio nekromantijskog znanja. 


Ralje Beliala 


Vizualiziraj da se nalaziš u Njegovom hramu. 
Pozovi ga i zamoli da te vodi Putem žeteoca. 
Zatim zamisli da se On manifestira pred tobom, 
ovaj put kao ogromna lubanja napravljena od 
crnih zmija. Kapni malo svoje krvi na njegov sigil. 
Kada to bude učinjeno, zamisli da se _ čeljusti 
otvaraju, otkrivajući hodnik. Zamisli ulaz u tunel u 
obliku sigila Ralje Beliala. Prođi kroz portal, 
primijetit ćeš da su zidovi od živog mesa a kosti i 
lubanj su e razbacani po tlu. Na kraju, zamisli da 
hodnik završava i da stojiš ispred Vrata na kojima 
je urezan sigil prvih Vrata. 


Sigil Prvih Vrata 


Ovo je prva faza na Putu žeteoca. Sama komora 
je mala i izgleda kao da je napravljena od rebarnih 
kostiju divovskih, primordijalnih bića. U središtu je 
prsten od oštrih kostiju, koji se naziva "oltar 
žeteoca"“. 

Ovo je mjesto gdje žrtvuješ svoju životnu bit da bi 
prigrlio put smrti. Zamisli da ulaziš u prsten i u 
isto vrijeme ispusti malo krvi na sigil Prvih Vrata. 
Vidi kako te tvoja životna supstanca napušta i 
kako si ispunjen esencom Beliala. Vizualiziraj 
sebe kao Žeteoca kosturskog tijela i u halji s 
kapuljačom. Zatim pogledaj kako se otvaraju 
druga vrata unutar komore, otkrivajući još jedan 
mračni hodnik, koji vodi dublje u tijelo Beliala. 
Prođi kroz njega, ponovno gazeći među kostima i 
lubanjama, sve dok ne dođeš do vrata koja vode 
do sljedeće faze na stazi. Na vratima je sigil 
Drugih Vrata. 


Sigil Drugih Vrata 


Komora sadrži još jednu koštanu konstrukciju, 
nalik na kose u sigilu. Zove se "pol Žeteoca"i to 
je osovina kojom duša putuje stazom. Putovanje 
je različito za svakog putnika i stoga će značenje 
ovog dijela tormule biti otkriveno svakom 
Posvećeniku. Opet kapni krvi na sigil i dok to 
radite vidite kako se kose odmiču, otkrivajući još 
jedna vrata i još jedan hodnik. 

Nastavi kao i prije dok ne dođeš do trećih vrata 


sa sigilom Trećih Vrata. 


Sigil Trećih Vrata 


Ova komora je građena od kostiju koje izgledaju 
kao kralješci u stupu kralježnice. Postoji i druga 
Konstrukcija — ogromna kosa također od kostiju. 
Ovo je jedan od alata na Putu Žeteoca, a u 
određenim odajama hrama možeš ih aktivirati i 
prihvatiti sve ili samo neke. Opet probudi moč 
komore krvlju kapajući je na sigil i uzmi kosu u 
ruke. Dok to činiš, komora se otvara i možeš ići 


dalje u sljedeći dio hrama. Idi kroz drugi mračni 
hodnik dok ne dođeš do vrata sa sigilom Cetvrtih 
Vrata. 


Sigil Četvrih Vrata 


Ova komora sadrži konstrukciju u obliku trokuta s 
ogromnim srpom od kostiju unutar nje. Ovo je srp 
Žeteoca. Opet, značenje ove formule otkriva se 
svakom sotonističkom inicijantu pojedinačno. 
Ispusti krvi na sigil i aktiviraj komoru, zatim uzmi 
srp u ruke i upij njegovu moć. Kada je to 


gotovo, gledaj kako trokut postaje portal koji vodi 
do sljedeće komore. Uđi u portal i idi kroz hodnik 
do sljedećih vrata. Simbol urezan na vratima je 
sigil Petih Vrata. 


Sigil Petih Vrata 


Ova komora sadrži kamenu konstrukciju, oltar s 
četiri goruće baklje, svaka u jednom kutu. Na 
njemu su također urezani sigili srpa i kose, a na 
vrhu su lubanje. Velika je i ima stepenice za 


ulazak u gornji dio konstrukcije. Zove se 
"pogrebna lomača" i odražava još jedan aspekt 
puta žrtvovanja - onaj na kojem sotonistički 
inicijant mora žrtvovati same temelje svog 
postojanja da bi se ponovno rodio kroz misterije 
Žeteoca. Opet, ispusti krv na sigil i lezi na oltar. 
Upij moći komore i prođi kroz još jedan hodnik koji 
se otvara pred tobom. Posljednja komora je iza 
vrata sa sigilom Šestih Vrata. 


Sigil Šestih Vrata 


Ova komora se zove "Grobnica". Razlikuje se od 
ostalih komora. Na podu su zmije i štakori, a osim 
njih mjesto je prazno i vlažno. Ovo je srce 
entropije, gdje ništa nije ostalo i gdje možeš 


doživjeti konačno raspadanje. Ponovo aktiviraj 
sigil krvlju i upij moći mjesta. 

Kada završiš putovanje kroz šest vrata Žeteoca, 
ponovno ćeš izaći iz lubanje u glavnu komoru 
hrama. Usta Beliala u ovoj formuli su maternica u 
kojoj se sotonistički Inicijat ponovno rađa. 
Proždire Inicijata i zatim pljuje dušu natrag, 
restrukturiranu i ponovno rođenu kroz baptizam 
krvlju na Putu Žeteoca. Na ovom putovanju 
sotonist će primiti osobnu gnozu, koje se odnosi 
na njegovu prošlost, sadašnjost i budućnost, kao i 
na njegov život, ciljeve, odnose itd. Međutim, 
isključivo o njemu ovisi hoće li i kako pimjeniti ove 
lekcije. Nakon što je cijela formula dovršena, 
vidjet ćeš još jedna vrata koja se otvaraju pred 
tobom — Sedma Vrata Žeteoca. Sigil i moći ovih 
vrata sotonist će otkrit po završetku putovanja. 
Ova posljednja vrata sotonist će istražiti, kroz 
svoju osobnu praksu, kao proširenje cijele formule 
samoinicijacije. 


GNOZA PRAGA 


Kada stupiš na Prag Bezdana, naći ćeš se u 
čistoj, sirovoj tami, gdje ništa ne živi i ništa ne 
postoji. Tamo nema bogova ni duhova i zapravo 
nećeš biti ni siguran jesi li uopće tamo, jer možeš 
imati dubok osjećaj raspadanja u kojem nećeš 


moći vidjeti, osjećati ili misliti. Taj se osjećaj 
može usporediti s usisavanjem u crnu rupu, a ono 
što ostaje je čisto platno Praznine, prazno i čeka 
na manifestaciju. Obično se ta praznina odmah 
ispuni raznim manitestacijama uma, i demonima 
povezanim s Bezdanom. Preuzimanjem svijesti 
Beliala postajemo sposobni iskusiti ovo stanje 
praznine u njegovom čistom i iskonskom obliku. 
Ova svijest se osjeća kao da je potpuno šuplja i 
izolirana od svih potreba i vezanosti - svjetovnih, 
tjelesnih, intelektualnih, emocionalnih itd. To je 
stanje između bića i nebića, očitovanja i 
neočitovanja, života i smrti. U ovom stanju ne 
postoji osjećaj za vrijeme ili prostor i ništa ne 
postoji, uključujući svijet, naš život i nas same - 
sve što smo bili više nije važno - postajemo 
"Bezvrijedni". 


Belialova svijest je stanje savršene praznine. 
Nema vizija ni osjećaja, kao što se obično 
doživljava u ritualima i meditacijama, samo čista, 
iskonska i atavistička pustoš ništavila. U početku 
se ovaj posao možda neće činiti ovako i doživjet 
ćeš Beliala u njegovim različitim manifestacijama, 
On će sotonistu pokazati različite aspekte gnoze i 
podučiti ga o lekcijama puta. Ali tek kada 
sotonist dosegne ovu fazu u adu biti će doista 
spreman ući u Bezdan i istražiti njegove misterije. 


SKRIVENI PUT BELIALA 
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Kroz maske Beliala 

Adept otkriva tajnu formulu 

Osnažujući dušu kroz 

Vatre skrivenog puta 

Kroz pustinju tisuću očiju 

Okupan prvobitnim svjetlom 

Baptiziran vatrom pakla 

Izranjajući kao posuda sumpornih staza 
Kopulacija iza tajnog prijestolja 
Skrivene maske sjena mi se nude 
Praiskonski pozivi u noćna carstva U praznini 


osjetila postajem jedno s _iskonskom biti rogatog 
maskiranog boga Kroz velove njegove beskrajne 
prisutnosti Pod maskama Beliala 


Poznat kao neprijateljski anđeo, Belial se uzdiže 
kroz palaču crne vatre na zemlji i spušta do 
astralnih klifotskih hramova, otvarajući put 
prvobitne gnoze, koja pretvara dušu adepta u 
posudu koju treba napuniti moćnim eliksirima 
otrovnog tajnog sjemena Belialovog. Ovo stvara 
transformaciju i prosvjetljenje u Sotonističkom 
inicijantu na ovoj egzistencijalnoj razini, utječući i 
na procese unutar astralnih područja. 


Maske Beliala i napjevi paklenih preobrazbi 
pokreću slobodu od prodora monoteističkih 
religija. Belialove maske uključuju četiri iskonska 
puta, očitujući snažnu formulu 
samotransformacije, kroz starije misterije različitih 
oblika sinisterizma i iluminacije, u božansku 
prirodu čovjeka, upotrebom paklene vatre za 
prosvjetljavanje adepta. Sotonistički adept je 
vođen u duboka stanja svijesti, koja se otvaraju 
unutar njega i uspostavljaju tajni put do 

drevne staze Beliala kroz duboki inicijacijski 
proces , transformirajući um u inkarnirani 
demonski nexion za paklenu mudrost i moć 
Beliala. Proždirući ovu tajanstvenu esencu i svete 


nektare, adept se nudi da bude progutan od 
zaboravljene iskonske svjetlosti te da i sam 
postane Belial u procesu buđenja unutarnje 
zvijeri, najsirovijih i najprimitivnijih instinkata 
unutar čovjeka. 

Maske Beliala paklene su ljuske i opskurni prikazi 
ljudske svijesti, s kojima sotonistički adept radi u 
različitim trenucima. Te maske su ogledala 
Kaosa, odražavaju naše najdublje i najprimitivnije 
instinkte, a jednom kada se otvore, nikada se više 
ne mogu zatvoriti. Maske su primarni atavizmi 
Praznine, koje adept koristi kad god je potrebno 
transcendirati Mračne staze i otputovati izvan 
astralnih carstava. 


U astralnim carstvima adept će preuzeti Belialove 
maske kako bi istražio nesvjesna područja dok 
putuje kroz kokutove crne zmije i kreće se kroz 
različite labirinte i turobne hodnike 

Kliftotskih tunela. 


Na kraju puta adept je transformiran u crnog 
zmaja kroz drugi alkemijski proces, nakon što je 
postigao samokontrolu koja mu omogućuje 
transcendiranje različitih staza koje vode do 
prijestolja Thaumiela i ispijanje neizrecivog svjetla 
njegovog znanja i mudrosti. A sa znanjem 
stečenim ovdje, na prijestolju Thaumiela, adept je 


također u stanju transcendirati pustinju razuma i 
ludila u obliku crne zmaj - zmije, nudeći se biti 
otrovan i prožderan sjenama vlastitih odraza. Na 
kraju adept se ponovno rađa kao Belial u punom 
sjaju, u liku crne vatre koja snažno gori i kroz kaos 
dopire do same praznine, koja se otkriva kao 
iskonski dio jastva. 


Ovo je sveta vatra Beliala, Gospodara dubina i 
Čuvara koji vodi dušu adepta kroz carstva sjena. 
Ovdje adept uči ujediniti svoju dušu s Belialom 
kroz smrt i prazninu, počevši od preobrazbe duše 
u njegovo bogo- obličje. 


Kao gospodar kraljeva Edoma, Belial nas poziva 
da im se pridružimo kroz njegov sveti put i 
povežemo s moćima zabranjenog znanja, 
otvarajući Vrata kroz koja se duša adepta na 
dubokoj razini povezuje s Prazninom, ulazeći u 
nju. kroz specifične rituale. Belial je Čuvar Tajne 
Vatre, manifestiran u plamenu unutar hrama kroz 
formulu koja nam omogućuje da otvorimo vrata 
znanja i samo - deitikacije. Mudrost Beliala 
najveće je znanje i moć _ otkrivena duši sotoniste 
koja silazi ispod pustinje Seta. Snaga Belialovog 
plamena priziva se kako bi se otvorila Stela 
Belialova oka. 


Svaka od njegovih božanskih maski otkrivena je 
unutar njegovog prijestolja kao primogenijska 


sjena koja je dio adepta koji korača stazom Crnog 
Plamena vođen Belialom pod zrakama Crnog 
Sunca u Amenti. 


Sigil Hrama Beliala 


Portal 


PRETPOSTAVKA BELIALOVIH SJENA 


Kroz rad s maskama Beliala, adept otkriva tajnu 
formulu osnaživanja duše kroz svetu vatru puta. 
Proždiranjem svete esence Beliala, adept postaje 
vođen kroz vlastitu inicijaciju, koja otvara vrata 
duše na putu zabranjenog plamena do najdubljih 
područja grada piramida ispod pustinje Seta. Ova 
formula, omogućuje otvaranje Vrata puta i 
skrivenog znanja o samo - deitikaciji i besmrtnosti 
duše i, osnova je rada s Belialom. 


Belial se manifestira kada se adept vrati u labirinte 
hrama, ispod kraljevstva Mračne strane, i svojim 
crnim plamenom osvijetli put do preuzimanja 
svoje sjene. Ovo pokreće proces transmutacije 
Koji vodi adepta prema pripremi duše, kroz vječnu 
vatru mudrosti i božanstva, da postane jedno s 
Belialom. 


Belialov otrovni put nudi dotok njegovih otrovnih 
nektara, koji se ubrizgavaju u dušu adepta, 
pretvarajući je u posudu za manifestacije astralnih 
hramova. Tamo je adept vođen kroz ludilo i 
ekstazu do Vrata, gdje se suočava s vlastitom 
sjenom kako bi je nadišao. 


ATAVISTIČKI ČANTOVI LEVITACIJE 

Kroz sjene Crnog Zmaja 

Hodajući stazama mudrosti 

Gorim vatrom pakla 

Otvaranje Vrata skrivene gnoze 

Poziv princu zemlje 

Poziv Crnom Zmaju da ustane 

Maskirani škorpion otrovnih eliksira Maskirani bog 
skriven u sjenama 

Između hramova izgubljene mudrosti gori Pod 
morem pijeska I krvi, vatre i pepela Pokazan mi je 
put prosvjetljenja 

Otkrivene su mi tajne tvojih tajanstvenih maski 

O bože škorpione, proždiri me svojom svetom biti 


BOŽANSKE MASKE BELIALA 


Ovaj ritual je poziv da se dosegne bit Beliala u liku 
crne zmaj - zmije. Služi kao moćno oruđe 
inicijacije u radu s Belialom. Glavni je element 
rituala prizivanje Beliala kroz jednu od njegovih 
maski. 

Pripremi ritualnu odaju, ostani gol, i zapali malo 
tamjana. Pripremi jednu crnu svijeću i sigil 
Beliala. 


Upali crnu svijeću i podigni athame, okrenut 
prema oltaru i sigilu i šapćući mantru: 


BELIAL AYl OPINT MARET 


Čantaj nekoliko minuta dok ne uđeš u trans nužan 
za nastavak rituala. 

Nastavi s meditacijom o Belialu u liku crnog 
zmaja - zmije koja se kreće oko tebe, te osjeti 
kako se njegova suština kreće 

kroz prostoriju na maglovit i sjenovit način. 

Tek kada primiš gnozu, nastavi s ritualom. 
Fokusiraj se na plamen crne svijeće i vidi kako se 
oblikuje u crnu sjenu. Istovremeno, ljubičasta 
magla se stapa s crnom sjenom koja 

se kreće i pleše oko svijeće. Duboko meditiraj o 
tome kako se plamen pretvara u crnog zmaju- 
Zmiju, čije ti crvene oči pokazuju put do noćnih 
labirinata. Ostani opušten, promatrajući kako se 
crni škorpion - zmija namata oko svijeće, a zatim 
okružuje i ulazi u tvoje tijelo, prozimajući tvoje 
čakre od najniže do najviše, obavijajući te svojim 
hladnim tijelom. Možeš doživjeti osjećaj 
ekstremnog mira, a ponekad čak osjetiti i 
nostalgiju. 


Nastavi vizualizirati ovu energiju, a kada osjetiš 
plamen gnoze, počni masturbirati sporo i 
ritmično, ponavljajući maniru: 

BELIAL AYl OPINT MARET 

Nastavi do točke orgazma. Zatim izlučevinom 
premaži sigil. Uzmi athame i zasjeci lijevi prst. 


Pusti nekoliko kapi krvi na sigil i meditiraj nekoliko 
minuta, vizualizirajući kako sigil počinje isijavati 
crno-ljubičasto svjetlo, a zatim spali sigil na 
plamenu crne svijeće i recitiraj priziv : 


TEBI, O CRNI ZMAJU - ZMIJO BOŽE, 
PROSVIJETLI MOJU DUŠU IZVAN ASTRALNIH 
KRALJEVSTVA, DARUJ MI KLJUČEVE TVOJIH 
BESKRAJNIH MISTERIJA I ISPUNI ME TVOJOM 
PRVOBITNOM ESENCOM. 

POSVETI ME TVOJOM SVETOM VATROM 

I POUČI ME ZABORAVLJENIM JEZICIMA. VODI 
ME IZVAN PRAZNINE U TVOJU NEIZRECIVU 
PRISUTNOST 

O KRALJU SJENA, DARUJ MI MASKU | 
PROČISTI ME TVOJOM PAKLENOM VATROM. 


Zatvori s mantrom: 
BELIAL AYl OPINT MARET 
Ostavi crnu svijeću da izgori. 


STUPOVI SVETE VATRE BELIALA 


Sigil Plamen Beliala 


| 

Unutar skrivenog pečata razotkrivenih 
maski Beliala, otvaramo mračne hramove ispod 
pustinje Amente, noseći otrovnu krunu drevnog 
boga unutar tajanstvenog plamena njegovog 
svetog znanja. 


ll 

Osnažujući dušu koja gori u kuli iza Thaumiela, 
podno pobjedničkog prijestolja u dubinama 
Praznine, prizvane su maske Beliala i vatre 
rogatog boga pustinje, čiji je jezik oko škorpiona, 
otvarajući se i prinoseći otrovni nektar 
samotransiormacije 


Il 

Stubovi iskonske vatre otvaraju put natrag do 
ulaza u manifestaciju, od tijela do duše, iskovane 
u vatri, u dubinama Bezdana. 


Maska Skrivenog Boga 


KROZ TUNELE BELIALA 


RITUAL SAMOJAČANJA 

Ovo je moćan ritual osnaživanja korištenjem 
nadahnute poezije i prizivanja prikrivenog 
maskom Beliala, kralja zaboravljene mudrosti, čija 
inicijacijska vatra prožima dušu adepta, vodeći ga 
sinisternim putem sigila i maniri. Mantra ovog 
rituala funkcionira kao zvučni sigil koji katalizira 
esencu Beliala unutar adepta, kroz kanale 
percepcije. Invokacija se recitira visokim tonom, 
kao primogenijski napjev, hvatajući bit 
najmračnijih aspekata okrunjenog kralja. 


Ovim ritualom bit Beliala postaje tijelo unutar tijela 
adepta, a njegovo skriveno znanje se očituje 
unutar našeg cijelog bića, utječući na duhovni i 
psihički razvoj. Kroz ovaj rad adept postaje vlastiti 
Vodič i čuvar crnog plamena koji osnažuje praksu i 
samo- deifikaciju u najčišćem obliku. 


Ova formula je put do razumijevanja i istraživanja 
Belialovih tunela, njegovih iskonskih manifestacija 
i metoda astralnog rada da bi sotonistički inicijant 
sišao do Njegovih hramova i hodao kroz labirinte 

koji odražavaju Njegove raznolike maske. 


Ogledalo od opsidijana pomaže otvoriti astralne 
hramove da bi se istražio svaki od tunela i primila 
gnoza Beliala. 


Sjedni ispred oltara i zapali crnu svijeću, 
stavljajući ogledalo od opsidijana iza svijeće. 
Zatim meditiraj neko vrijeme dok ne uđeš u 
odgovarajuće stanje i osjetiš se spreman prodrijeti 
kroz velove plamena i otvoriti hram od opsidijana. 
Usredotoči se na plamen svijeće i vizualiziraj oko 
unutar plamena i ljubičaste zrake koje izlaze iz 
njega, guste i maglovite, ulaze u sigil ispred zrcala 
od opsidijana. 


Vizualiziraj kako sigil gori i otvara vrata hrama 
kroz ogledalo od opsidijana. 

Čantaj mantru Beliala : 

BELIAL AYl OPINT MARET 

nekoliko minuta, nakon toga izgovori priziv: 


JA SAM ČUVAR VRATA OPSIDIJANA, BACAM 
KRUGOVE VATRE | ZRAKA UNUTAR TAJNIH 
PLAMENOVA | LABIRINATA OD OPSIDIJANA. 
TRAGAM ZA BRILJANTNIM PRIJESTOLJEM 
ROGATOG BOGA ZMIJE-ZMAJA GOSPODARA 
PUSTINJE. 

BUDIM SUMPORNI CRNI PLAMEN BELIALA 
HODAM STAZAMA MUDROSTI, | OTVARAM 
SKRIVENO OKO 


BOŽE PURPURNOG PRIJESTOLJA, ČUJ MOJ 
POZIV IZ SJENE BEZDIMNE VATRE ČIJI 
VJETROVI IZLAZE IZ POSUDA PRAZNINE 
KUPAJUĆI SE U OTROVNIM NEKTARIMA 
TAJNOG ZNANJA 

KROZ PUSTINJSKI PIJESAK | DVERI 
SUMRAKA 

ISPIJ ESENCU SVJETLOSTI 

VODIĆU, PROMATRAČU | ČUVARU TAJNI 
USTANI IZ SEDMOG ZRAKA, PLEŠUĆI OKO 
DIMA BOŽANSKOG MESA 

OGRNI ME VATROM TVOGA DAHA U VODAMA 
BEZ DNA 

U VODAMA EKSTAZE 

POKAŽI MI STAZU GRIMIZNO - LJUBIČASTE 
TEKUĆE SVJETLOSTI, 

PONESI MOJ DUH U TVOJE HRAMOVE, ZMAJ 
- ZMIJO, BOŽE SIVE PUSTINJE. 

ZA TEBE SU MOJE PONUDE |I NAPJEVI , 
MOĆNI BELIAL. 


Nastavi fokusirano gledati u zrcalo od opsidijana i 
polako uđi u portal koji se otvara unutar njega. 
Vizualiziraj veliko kvrgavo drvo čije korijenje 
otkriva stepenice do iskonskih tunela. Istražit ćeš 
sedam tunela, a svaki predstavlja različite načine 
osnaživanja. Koristi različite simbole i metode da 
istražiš svaki od tunela i nastavi raditi sa svakim 


od njih sedam dana dok ne upoznaš sve labirinte 
i metode rada. 


Prvi tunel 

Ovaj tunel otkriva utjecaj i manifestaciju tajnog 
znanja akauzalnih razina. Njegovi simboli i rituali 
pomažu adeptu da prođe kroz različita Vrata i 
različite razine. 


Drugi tunel 
Ovaj tunel otkriva tajno znanje o upotrebi krvi i 
talismana za izradu okultnog oružja i fetiša. 


Treći tunel 

Ovaj tunel budi Sjenu adepta i omogućuje 
istraživanje skrivenog znanja o kraljevstvima 
mrtvih i nekromantijskom utjecaju. 


Četvrti tunel 

Ovaj tunel otkriva tajno znanje Klifotskog Stabla, 
tajnih rituala i simbola koji se otkrivaju adeptu za 
njegova buduća istraživanja. 


Peti tunel 
Ovaj tunel otkriva tajno znanje o korištenju 
tinktura, tamjana i otrova iz različitih biljaka. 


Šesti tunel 


Ovaj tunel otkriva tajno znanje o radu s 
orakularnim alatima, kao što su drvo, kosti i 
kristali. 


Sedmi tunel 
Ovaj je tunel sublimacija prethodnih, tu adept 
otkriva osobnu gnozu. 


Sigil Dveri Opsidijana 


Sigil Plamen Beliala 


| 
Unutar skrivenog pečata razotkrivenih maski 
Beliala, otvaramo mračne hramove ispod 


pustinje Amente, noseći otrovnu krunu drevnog 
boga unutar tajanstvenog plamena njegovog 
svetog znanja. 


ll 

Osnažujući dušu koja gori u kuli iza Thaumiela, 
podno pobjedničkog prijestolja u dubinama 
Praznine, prizvane su maske Beliala i vatre 
rogatog boga pustinje, čiji je jezik oko škorpiona, 
otvarajući se i prinoseći otrovni nektar 
samotransiormacije 


Il 

Stubovi iskonske vatre otvaraju put natrag do 
ulaza u manifestaciju, od tijela do duše, iskovane 
u vatri, u dubinama Bezdana. 


